Nutzung der Lernplattformen

an der BSI Miihldorf CBS |
Miihldorf a. Inn

~
Schuljahr 2026/27, Stand: 01.09.2026 =

N

B¢ Microsoft 365
Liebe Erziehungsberechtigte, liebe Schulerinnen und Schiiler,

die Nutzung von internetbasierten Lernplattformen ist mittlerweile eine verbreitete Form
modernen Unterrichtsgeschehens. In virtuellen Kursraumen kdnnen zum Beispiel Arbeits-
materialien und Aufgaben fir die Schilerinnen und Schuler von der Lehrkraft bereitgestellt
werden, die dann in der Schule und zu Hause selbststandig bearbeitet werden kénnen.
Daruber hinaus bieten Lernplattformen die Mdglichkeit, schulinterne organisatorische Ver-
fahren (Abstimmungen, Umfragen, etc.) zu beschleunigen und zu vereinfachen. Eine Ko-
operation mit anderen Schulen ist in diesem Rahmen ebenfalls maglich.

Einwilligung und Freiwilligkeit

Die Nutzung von Lernplattformen ist regelmafig mit einer Verarbeitung und Speicherung
personenbezogener Daten verbunden. Gemall dem Bayerischen Gesetz Uber das Erzie-
hungs- und Unterrichtswesen, den Schulordnungen, dem Bayerischen Datenschutzge-
setz und der Anlage 10 der Verordnung des Bayerischen Staatsministeriums fur Unterricht
und Kultus zur Durchfuhrung des Art. 28 Abs. 2 des Bayerischen Datenschutzgesetzes
setzt die Nutzung passwortgeschutzter Lernplattformen die schriftliche Einverstandniser-
klarung durch den Schiler bzw. die Schilerin und/oder deren Erziehungsberechtigte(n)
voraus.

Far Schulerinnen und Schuler unter 14 Jahren mussen die Eltern, fir Schilerinnen und
Schuler von 14 bis einschlieBlich 17 Jahren die Eltern und die Schuler, und flr Schulerin-
nen und Schiler ab 18 Jahren die Schilerinnen und Schiler selbst ihre Einwilligung er-
klaren.

Die Einwilligung ist freiwillig und kann jederzeit bei der Schulleitung ohne nachteilige Fol-
gen widerrufen werden.

Aus der Nichtteilnahme entsteht kein Nachteil.

Personliche Daten und nutzungsbezogene Daten

Folgende Daten durfen bei der Nutzung der Lernplattform verarbeitet und gespeichert
werden:

Personliche Daten: Name, Namensbestandteile, Vorname(n), Schule, Klasse, E-Mail-Ad-
resse im Rahmen der

Lernplattform.

Nutzungsbezogene Daten: Datum der Anmeldung, Benutzername, Datum des ersten Lo-
gins, Datum des letzten Logins, Summe der Logins, Gesamtnutzungsdauer der Lernplatt-
form, in Anspruch genommener Speicherplatz, Mitgliedschaften im Rahmen der Lernplatt-
form, Datum der letzten Bearbeitung eines Kurses, bearbeitete Lektionen, Fehler, Fehler-
zahl in den absolvierten Tests, Korrekturanmerkungen, in der Lernplattform veroffentlichte
Beitrage.

Die Daten werden selbstverstandlich nicht an Dritte weitergegeben.

Nutzung der Daten



In das Datum der Anmeldung, das Datum des ersten und des letzten Logins, die Gesamt-
nutzungsdauer der Lernplattform und den in Anspruch genommenen Speicherplatz hat
neben dem jeweiligen Nutzer nur der Administrator Einblick, in das Datum der letzten Be-
arbeitung eines Kurses, die bearbeiteten Lektionen, die Fehler, die Fehlerzahl in den ab-
solvierten Tests und die Korrekturanmerkungen zusatzlich die Lehrkraft. Die Ubrigen ge-
nannten Daten werden nur im Rahmen der Lernplattform von den Teilnehmern genutzt
und sind flr Unbefugte nicht einsehbar.

Regelfristen fur die Loschung der Daten

Die personlichen und nutzungsbezogenen Daten werden geldscht, wenn die Betroffenen,
bei Minderjahrigen bis zur Vollendung des 14. Lebensjahres die Erziehungsberechtigten
sowie bei Minderjahrigen ab Vollendung des 14. Lebensjahres diese selbst oder die Er-
ziehungsberechtigten die erteilte Einwilligung widerrufen.

Das Datum der letzten Bearbeitung eines Kurses, die bearbeiteten Lektionen, die Fehler,
die Fehlerzahl in den absolvierten Tests und die Korrekturanmerkungen werden jeweils
spatestens am Ende des laufenden Schuljahres geldscht.

Die sonstigen gespeicherten Daten werden jeweils spatestens am Ende des Schuljahres
gelbscht, in dem die Schulerin oder der Schuler die Schule verlasst (Schulwechsel oder
Beendigung des Schulbesuchs).

Fir weitere Ausklinfte zum Datenschutz wenden Sie sich bitte an OStR Marc Luther.
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